[image: image1.jpg]Potgcz kwiatki z ich cieniami.
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Przerysuj obrazek, wykorzystujgc siatke.
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Pomoz misiaczkowi odnalezé dom.

Zaginety niektére znaki i cyferki.
Czy potrafisz je wpisac?
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Znajdz i zakre$l 6 szczegotow, ktérymi réznig sig te dwie ilustracje.





[image: image2.jpg]Narysuj wykropkowane kontury i pokoloruj obrazek.
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Dopisz brakujgce
znaki i cyferki.

Dopasuj litery, na ktére
zaczynajg si¢ ponizsze wyrazy.

Ale duzo baniek! Wpisz w ramke,
ile baniek zrobit chtopczyk.
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Potacz parzyste liczby od 2 do 100.

Obrazek, ktory stworzysz, ﬁ)gkoloruj! 24 Dobrze sie zastanéw

i -~ _° 22 i wypetnij magiczny kwadrat liczbami.





[image: image3.jpg]Dopasuj ksztatty do ich nazw, Ktory cien nalezy do tego drzewa?
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Te liczby tworzg

cigg logiczny.
---- : 2 Czy potrafisz

go uzupetnié?
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Pokoloruj skrzata!
Wybierz cegle

z odpowiednig litera,
aby dopetni¢ wyrazy.





[image: image4.jpg]Rozwigz zadania matematyczne. Zakres| przedmioty tego
samego rozmiaru, co te
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Przyjrzyj sie wzorkowi
i dorysuj na ostatniej kostce brakujace kropki.

‘Poméz misiowi dostac si¢ do stoika z dzemem. | <





