[image: image1.jpg]Sprawdz, ktéra pszczoétka dotrze pierwsza
do ogrédka.

IdZ tropem kropek od 1 do 15.
Pokoloruj obrazek .

Policz, ile elementow
danego ksztattu jest
na obrazku.

*2 Wpisz odpowiedzi.





[image: image5.jpg]Pola z literkg "w" pokoloruj na czerwono, Wpisz w okienku,
a te z literka "m" na zielono. ile kamykow jest w stoiku.

Przyjrzyj sie cieniom. Co przedstawiajg?
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Potacz kropki od 1 do 36, a dowiesz sie,
Rozwiaz dziatania co przedstawia rysunek. Pokoloruj go.
w magicznym kwadracie, 22 21

wpisujac odpowiednio liczby i znaki.
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[image: image4.jpg]Pokoloruj takiego samego
krélika, jaki jest w okienku.
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_e woda.

Przerysuj i pokoloruj
obrazek, korzystajgc
onizszych kratek.






[image: image2.jpg]Podtacz we wiasciwej kolejnosci numerowane Zaczynajac od litery L,
rozgwiazdy do ramion o$miorniczki. Zacznij od wykresl co druga litere,

lewej strony dla pierwszej rozgwiazdy. a otrzymasz nazwe stynnej

budowli. Zapisz ja ponizej.
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[image: image3.jpg]Pomdz biedronce w wyprawie Zakres| wtasciwy cien ziemniakéw.
do kwiatkéw.

Gdy potaczysz kropki od 1 do 19,
obrazek bedzie gotowy!

Potgcz rakietki z piteczkami oznaczonymi cyfrg
0 dwa wiekszg niz cyfra na rakietce.

Wypetnij réwnania z mnozeniem.
Badz uwazny!

Uporzadkuj literki, a dowiesz sie,
jak nazywajg sie te zwierzaki!





